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Dromen
van transcendentie

Het technologische lichaam

in cyberpunk en populaire wetenschap

Your Body. Get over It!

In augustus 2001 werd ik in de boekhandel
getroffen door de omslag van het Amerikaanse
tijdschrift Wired. De foto toont een gehandicapte
man in zijn rolstoel, ondersteund door een gete-
kende kunstmatige hand met computerchips en -
kabels. De houding van de man is opmerkelijk:
zijn armen gespreid, het gezicht vertrokken in
een schreeuw. Je zou haast denken dat de ver-
lamde man op het punt staat op te springen,
omdat zijn favoriete voetbalclub gescoord heeft.
De begeleidende tekst luidt: ‘Your Body. Get over
It! (Think Mind over Matter.)’ De kaft verwijst naar
het artikel ‘The Next Brainiacs’ door John
Hockenberry, over nieuwe hulpmiddelen voor
mensen met een handicap, zoals gehoor- en her-
senimplantaten. De titel van dit artikel uit Wired
impliceert echter meer dan het verbeteren van
het lichaam door technologische gadgets. Zowel
de titel ‘Your Body. Get over It!, als de ondertitel
‘Think Mind over Matter’ verwijzen naar een visie
waarin het menselijk lichaam overstegen en ver-
vangen dient te worden. Beperkt de minachting
voor het menselijk lichaam zich tot dit ene arti-
kel in Wired, of zijn er meer voorbeelden te vin-
den van deze utopische houding ten opzichte
van implantatietechnologieén?

Hockenberry noemt deze technieken alternatieve
interfaces.! Veel mensen zullen deze interfaces
het beste kennen uit sciencefictionfilms. In popu-
laire films als Johnny Mnemonic (1995), The
Matrix (1999) of eXistenZ (1999), wordt een per-
sonage via een chip in de hersenen of het rug-

genmerg rechtstreeks op een computer aangeslo-
ten. Via deze verbinding wordt informatie opge-
slagen in de hersenen of wordt een virtuele
wereld binnengetreden. De Wired van augustus
2001 laat zien dat geimplanteerde chips in de
hersenen niet langer uitsluitend het domein van
sciencefiction zijn. Ook in de (populaire) weten-
schap wordt geschreven over experimenten
waarin computerchips in het hoofd geimplan-
teerd worden. Uiteraard is deze technologie lang
niet zo geavanceerd als de fictieve technologie
uit de sciencefiction. De meest succesvolle toe-
passingen stellen de gebruiker in staat om met
gedachten een computercursor over het scherm
te bewegen, waardoor gebrekkige communicatie
mogelijk wordt. Ondanks de geringe capaciteit
wordt deze technologie door Hockenberry verge-
leken met de fictieve variant: ‘a real-world ver-
sion of the nifty plug Neo/Keanu sported in The
Matrix (Hockenberry, 2001).

In dit artikel wil ik de representatie van
alternatieve interfaces in populaire wetenschap
én in sciencefiction aan een nader onderzoek
onderwerpen. Ik zal me in dit artikel beperken
tot vier teksten: twee sciencefictionromans en
twee populair-wetenschappelijke artikelen.? Ik
bespreek twee klassieke cyberpunkromans waar-
in een geavanceerde virtuele wereld centraal
staat: Neuromancer van William Gibson en
Synners van Pat Cadigan.’ Daarnaast bespreek ik
de populair-wetenschappelijke teksten ‘The Next
Brainiacs’ van John Hockenberry (2001) in Wired,
en ‘Thought Control’ van Peter Thomas (1996) in
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New Scientist. Beide artikelen beschrijven experi-
mentele technologische toepassingen van alter-
natieve interfaces.*

Naast de opvattingen over technologie zal ik
vooral de representatie van het technologische
lichaam onder de loep nemen. Ik zal onderzoe-
ken of en hoe de houding van dit technologi-
sche lichaam ten opzichte van subjectiviteit,
belichaming en technologie verandert. Hierin
neem ik ook vragen over gender mee. Voor
deze analyse maak ik gebruik van een matrix
van technologische lichamen. Vervolgens ver-
bind ik deze analyse aan het hedendaagse
debat over de vraag of de mensheid door deze
technologieén ‘posthumaan’ wordt.® In dit
debat staat de vraag centraal of de mens door
het gebruik van geavanceerde technologie spe-
cifiek menselijke eigenschappen verliest. En zo
ja, of deze posthumane mens een verbetering
of verarming ten opzichte van de homo sapiens
zal inhouden. Ten slotte behandel ik de vraag
hoe deze posthumane mens zich verhoudt tot

de verschillende technologische lichamen die
ik geidentificeerd heb.

Natuurlijk lichaam

af hoe daarmee de relatie tussen lichaam en sub-
jectiviteit verandert (0.a. Haraway, 1985; Hayles,
1999; Braidotti, 2002). Aan de ene kant is er de
angst dat de mens als subject dreigt te verdwij-
nen. Vrouwen zullen dan hun subjectpositie, die
ze volgens sommigen net verworven hebben,
weer dreigen te verliezen (Richters, 1997). Aan de
andere kant is er de hoop van feministische the-
oretici als Haraway, Hayles en Braidotti dat de
technologisering van het lichaam ruimte schept
voor nieuwe, meer belichaamde subjectposities.
De complexe en tegenstrijdige houding ten
opzichte van het subject en het lichaam enerzijds
en technologie anderzijds is ook terug te vinden
in de beschrijvingen van alternatieve interfaces.
Om deze complexiteit in mijn analyse mee te
nemen maak ik een onderscheid tussen vier ver-
schillende soorten lichamen, die ik in onder-
staand schema ingedeeld heb®:
Deze indeling is natuurlijk een kunstmatige inde-
ling, slechts bedoeld om een analyse mogelijk te
maken. De grenzen tussen de verschillende soor-
ten lichamen zijn vaak diffuus, en de naamge-
ving is meer bedoeld als label dan als waarde-

Cyber lichaam

Gemodificeerd lichaam

Verbeterd lichaam

Het technologische lichaam

in kaart gebracht

Technologie houdt het lichaam gevangen in een
netwerk van machtsrelaties (Braidotti, 2002). Zij
bepaalt niet alleen wat we onder een lichaam ver-
staan (Pepper, 1997), maar ook steeds meer hoe
dit lichaam ontstaat (reproductieve technologie-
én) en hoe het eruitziet (bijvoorbeeld door plasti-
sche chirurgie en sex-change operaties). Deze
ontwikkelingen hebben er ook voor gezorgd dat
het lichaam hoog op de feministische agenda is
komen te staan (Chanter, 1998).

Nu de grenzen tussen lichaam en technologie,
natuur en cultuur steeds meer onder druk komen
te staan, vragen vele feministische theoretici zich

oordeel. Ik zal deze vier representaties van licha-
men bespreken en bekijken hoe ze in de vier
voorbeeldteksten naar voren komen.

Het natuurlijke lichaam

Het natuurlijke lichaam duidt in dit schema op
het lichaam zonder enige technologische aan-
passing of toevoeging. Dit betekent niet dat dit
lichaam minder gekenmerkt wordt door techno-
logie dan de andere drie lichamen. Maatschappij
en technologie construeren het lichaam ook
zonder rechtstreekse technologische interven-
ties. De technologie, of het nu medische, weten-
schappelijke of discursieve technologie is,
bepaalt wat we onder een lichaam verstaan
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(Pepper, 1997). Zoals Balsamo (1996) heeft laten
zien wordt het natuurlijke lichaam geconstru-
eerd door de wisselwerking tussen de materiéle
aspecten van het lichaam (vlees, botten, huid,
gender, ras, enz.) en de symbolische waarde die
hieraan binnen een cultuur wordt toegekend
(Balsamo, 1996).

In de twee populair-wetenschappelijke arti-
kelen is het natuurlijke lichaam alleen aanwe-
zig als het zieke en gehandicapte lichaam. De
nieuwe interface-technologie is nog te experi-
menteel om toe te passen op gezonde ‘novelty-
seekers’, zoals Peter Thomas ze noemt in de
New Scientist (Thomas, 1996). De beschrijving
van natuurlijke lichamen zonder technologi-
sche aanpassingen blijft beperkt tot ‘mensen
die lijden aan een slopende zenuwziekte’
(Thomas, 1996); ‘blinden’ (idem) of ‘de patiént,
Johnny Ray, die door een hersenbloeding niet
in staat is om op welke manier dan ook met de
buitenwereld te communiceren’ (Hockenberry,
2001). Hierdoor ontstaat de indruk dat het
natuurlijke lichaam zwak en ziek is en dat
technologie de enige hoop op verbetering is. In
deze visie wordt technologie gezien als de
ultieme prothese die het falende menselijk
lichaam moet vervangen en ondersteunen. Dit
bouwt voort op de eeuwenoude afkeer voor het
(zondige) lichaam met het bijbehorende ver-
langen naar transcendentie. Vertaald naar de
nieuwe technologie leidt dit tot dromen over
het vervangen van het lichaam door een com-
puter als zetel van de ziel. In deze traditione-
le, ontlichaamde visie op subjectiviteit wordt
de geest niet alleen veel hoger gewaardeerd
dan het lichaam, maar is de geest bovendien
gekoppeld aan mannelijkheid, terwijl het
lichaam aan vrouwelijkheid gerelateerd wordt
(Smelik, 2000).

In tegenstelling tot de beschrijving in de popu-
laire wetenschap is het natuurlijke lichaam in de
sciencefictionromans niet per se ziek. In de twee
sciencefictionromans zijn zieken en gehandi-
capten, dankzij de technologie, vrijwel uit de
maatschappij verdwenen. Technologische ver-
anderingen van het lichaam zijn in deze fictie-
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ve maatschappij dan ook aan de orde van de
dag. Opmerkelijk is dan ook dat zowel in
Gibsons Neuromancer als in Cadigans Synners
de hoofdpersonen nauwelijks technologische
modificaties aan hun lichaam hebben. Ze sprei-
den zelfs een zekere minachting ten toon voor
mensen die technologie op hun lichaam toepas-
sen. Case, de hoofdpersoon in Neuromancer,
moet niet zo veel hebben van al die technologi-
sche aanpassingen en maakt er zo min moge-
lijk gebruik van. Wanneer Sam in Synners haar
vrienden laat zien dat ze haar lichaam gebruikt
als batterij voor haar computer krijgt ze zeer
negatieve reacties (Cadigan, 1991). Haar vrien-
den veroordelen deze verbinding van mens en
machine als een onwelkome overschrijding
van grenzen: het menselijk lichaam dient niet
als energiebron gebruikt te worden (een bood-
schap die ook in de film The Matrix wordt uit-
gedragen). Het lijkt wel alsof deze hoofdperso-
nen hun best doen een ouderwets idee van een
‘natuurlijk’ lichaam zonder technologische
modificaties in stand te houden. De romans
houden daarbij de grenzen tussen lichaam en
technologie in stand. Dit heeft consequenties
voor de visie op subjectiviteit, omdat deze
visie op het lichaam sterk doet denken aan het
aloude idee dat het lichaam niet meer is dan
een container voor de ziel. Een container waar
je weliswaar voorzichtig mee om moet gaan,
zonder er al te veel aan te veranderen, maar
dat desalniettemin niet meer is dan een object
dat geen bijdrage levert aan de subjectvor-
ming. Kortom, een sterk ontlichaamde visie op
subjectiviteit, maar wel één waar nog een
zeker respect voor het lichaam heerst.

Het gemodificeerde lichaam

Het tweede lichaam uit de matrix is het gemo-
dificeerde lichaam. Dit zijn de lichamen waar-
in technologie gebruikt wordt uit noodzaak of
uit gemakzucht. Technologie biedt de gebrui-
ker iets, bijvoorbeeld gezondheid of verlen-
ging van het leven, maar wel tegen betaling
van een prijs. Dat kan materieel zijn, bijvoor-
beeld hoge kosten of onzekerheid over het
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functioneren van experimentele technieken,
maar ook ideologisch. Een schrijnend voor-
beeld hiervan is te vinden in Neuromancer,
waar Molly werkt als lijfwacht. Om dit beroep
te kunnen uitoefenen heeft ze allerlei techno-
logische snufjes nodig: kunstmatige lenzen om
extra informatie op haar netvlies te
programmeren, of scherpe messen
die van onder haar vingernagels
tevoorschijn kunnen schie-
ten. Om de rekeningen voor
haar operaties te kunnen
betalen werkt ze als prostitu-
ee. Ze verhuurt, letterlijk,
haar lichaam: in het bordeel
is een chip geimplanteerd
die de controle over haar
lichaam overneemt. Zo
hoeft ze niet bewust de handelin-
gen mee te maken die de klant
van haar vraagt. Hoewel dit misschien een
gemakkelijke manier lijkt om geld te verdie-
nen, bedriegt de schijn: niet alleen zijn er de
lichamelijke ongemakken van het, soms
gewelddadige, contact met de klanten, maar
ook werkt de chip niet optimaal en sijpelen er
regelmatig herinneringen in haar bewustzijn
door. Naar dit soort vrouwen wordt in
Neuromancer verwezen als ‘meat puppets’,
marionetten van vlees. Hier zien we dat verha-
len over nieuwe technologie niet noodzakelij-
kerwijs een nieuw verhaal over genderverhou-
dingen voortbrengen.

Dit is een voorbeeld waarin op materieel
niveau een versmelting plaatsvindt tussen het
lichaam en de technologie: de chip wordt diep
in het lichaam geimplanteerd en neemt op
commando de aansturing van het lichaam over.
Op het niveau van het subject blijven de gren-
zen echter zoveel mogelijk intact. De techniek
wordt door het subject, de vrouwen die de chip
gebruiken, niet van harte omarmd en geinter-
naliseerd. Integendeel, de scheiding tussen het
subject en de technologie wordt zoveel moge-
lijk in stand gehouden; het lijkt alsof er twee
‘subjecten’ zijn (het technologische van de

chip en de vrouw) die hetzelfde lichamen
delen en van elkaar niet weten wat ze doen.
Wanneer dat niet kan, bijvoorbeeld doordat er,
tijdens de momenten dat de chip niet aanstaat,
herinneringen naar boven komen aan hetgeen
het lichaam meemaakt op het moment dat de
chip de besturing heeft overgenomen,
wordt dit als zeer problematisch
ervaren. Dit geeft wel aan dat
het lichaam niet los gezien kan
worden van het subject: het
heeft herinneringen die niet
verdrongen Kkunnen worden.
Het subject is verankerd in
het lichaam. Het is geen toe-
val dat de gemodificeerde
lichamen die in de cyber-
punkromans voorkomen (bijna)
allemaal vrouwen zijn; zij zijn van
oudsher meer geketend aan het
lichaam dan mannen, en in het cyberpunk ver-
toog veranderen deze representaties van gender
nauwelijks.

In het artikel in Wired wordt een omgekeer-
de relatie tussen lichaam en technologie gelegd,
door de technologie in het zelfbeeld op te
nemen. Hockenberry gebruikt zijn eigen erva-
ringen in de rolstoel om uit te leggen hoe: ‘In a
straightforward way that needs no psychologi-
cal jargon to explain, my former [voor het onge-
luk, MP] body simply does not exist anymore.
Like Isaac Stern and his violin, I am now part
chair, with some capabilities that exceed my ori-
ginal specifications.” (Hockenberry, 2001).
Terwijl er een duidelijke scheiding is tussen
Hockenberry en de rolstoel, incorporeert hij
toch de technologie in zijn zelfbeeld.

Dit voorbeeld zweeft eigenlijk op de grens tus-
sen het gemodificeerde lichaam (waar de tech-
nologie geéxternaliseerd blijft) en het verbe-
terde lichaam (waar de technologie geinternati-
liseerd wordt). Want de technologie, in dit
geval een rolstoel, wordt op geen enkele
manier echt verbonden met het lichaam en kan
naar believen ingewisseld worden voor iets
anders, zoals een auto. ledere internalisatie
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van de technologie is hierdoor per definitie
van tijdelijke aard. Dit fenomeen is bekend uit
de psychologie en de neurologie. Het kan in
principe plaatsvinden met ieder object waar
het lichaam mee in contact komt, zoals auto’s,
boten, kleren. In de woorden van Elisabeth
Grosz: ‘The limits or borders of the body image
are not fixed by nature or confined to the anat-
omical “container”, the skin. The body image is
extremely fluid and dynamic; its borders,
edges, and contours are “osmotic” — they have
the remarkable power of incorporating and
expelling outside and inside in an ongoing
interchange.’” (Grosz, 1994) Hockenberry gaat
zelfs nog een stap verder wanneer hij schrijft:
‘When you think John Hockenberry, think
wheelchair. Think platform.’
(Hockenberry, 2001).

alternative

Het verbeterde lichaam

Onder de derde categorie uit het schema, het
verbeterde lichaam, versta ik een lichaam
waarvan de grenzen zo ver mogelijk worden
opgerekt. Soms worden hierbij alle grenzen
van een lichaam doorbroken. Bij het verbeter-
de lichaam vallen alle angsten en onzekerhe-

den over ziekten en dood samen met angsten

en onzekerheden over nieuwe technologieén.
In de cyberpunkromans manifesteert di
schijnsel zich in de bijna obsessieve

om het leven te verlengen, bijvoorbeeld door

de transplantatie van verouderde organen of
het gebruik van technieken om celveroudering
tegen te gaan. Technologische interventies zor-
gen ervoor dat bestaande tekortkomingen van
het lichaam worden opgeheven: spieren wor-
den kunstmatig versterkt zodat ze meer kt
nen en langer kunnen werken zonder n
worden, ledematen worden vervangen,,
prothesen.
Dit soort implantaten geven het lichaa

nieuwe mogelijkheden, maar maken het tege- )

lijk moeilijker om de grenzen tussen lichaam
en technologie aan te wijzen. Door dergelijke
ingrepen krijgt het subject een materiéle basis
die niet alleen het lichaam behelst, maar ook
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de hierin opgenomen technologie. Dat deze
versmelting interessante situaties op kan leve-
ren illustreert Pat Cadigan in Synners. Eén van
de hoofdpersonen in dit boek, Digital Marc, is
via een chip in zijn hoofd verbonden met een
computernetwerk. Dan krijgt hij een hersenin-
farct. Het zeer fysieke herseninfarct gaat een
eigen leven leiden in het computernetwerk:
namelijk als virus. Door de versmelting van de
virtuele wereld (waartoe de gedachten van
Digital Marc behoren) en de materiéle wereld
(Digital Marcs hersenen en de technologie
waardoor deze verbonden zijn met het net-
werk) verstoort dit virus wreed de droom van
digitale transcendentie die Digital Marc
nastreeft, want niet alleen zijn geest, maar ook
zijn lichaam - in dit geval zijn herseninfarct -
zijn gedigitaliseerd.

Over dit soort ontwikkelingen wordt ook in
de populair-wetenschappelijke artikelen gespe-
culeerd. De volledig verlamde Johnny Ray, één
van de proefpersonen uit het artikel in Wired, is
in staat om met behulp van in zijn hoofd geim-
planteerde elektrodes een cursor over een
computi 1 nder bewust

than one of n paralyzed arms?’
r wordt een versmel-

n de techniek en het

(Hockenberry,
ting veronde,
lichaam, waarin de tec gie misschien wel
meel erdeel vormt van d rSC an de

ctionerende armen.
kel uit de New Scientist
vraag over de tech

rsiteit ontwikke
ten via gedachten te

ren. Hiervoor hebben wetensch ]
golven van-proefpersonen geanalyseerd terwijl
zij aan één specifiek woord dachten. Die ana-

lyses zijn in een database opgeslagen.

Vervolgens worden de hersengolven van ver-
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lamde patiénten geregistreerd, waarna een
computer deze patronen vergelijkt met de in
de database opgeslagen patronen van woor-
den. Op deze manier is zeer summiere com-
municatie mogelijk: de computer kan van vijf
woorden de patronen herkennen. In de
beschrijving van de experimenten valt op dat
de grenzen tussen de database en de persoon
compleet vervagen. De auteur speculeert over
de vraag wat er zal gebeuren wanneer de data-
base meer woorden gaat bevatten. Wie denkt er
dan: de computer of het individu? Wat gebeurt
er als software via een chip in de hersenen
geimplanteerd wordt of als er sprake is van
een computervirus of een ontwerpfout
(Thomas, 1996)? De vragen kunnen geinterpre-
teerd worden als praktische bezwaren tegen
deze handelwijze. Die praktische bezwa-
ren blijven echter niet zonder filosofi-
sche consequenties. Kunnen we in
een dergelijke situatie bijvoorbeeld
nog onderscheid maken tussen een
psychologische afwijking en een
softwareprobleem, of tussen een
lichamelijke ziekte en een virus in de
computer? Ik kom hier later op terug.

Het cyberlichaam

Het laatste van de vier lichamen in het schema
op bladzijde 62 heb ik het cyberlichaam
genoemd; een fenomeen dat we vooral in scien-
cefiction aantreffen. Bij het cyberlichaam wordt
niet langer onderscheid gemaakt tussen het
lichaam van vlees en bloed enerzijds en de tech-
niek anderzijds. Sterker nog, in deze denkwijze
vinden we zelfs een grote voorkeur voor de
technologie boven het biologische lichaam. Of
het nu gaat om een upload van een persoon naar
een computerschijf, zoals bij Dixie Flatline in
Neuromancer, of om een virtueel lichaam in
cyberspace, de technologie is bij deze lichamen
volledig geinternaliseerd en daarmee onzicht-
baar geworden. Dit speelt bijvoorbeeld bij virtu-
al reality. Om een virtuele werkelijkheid opti-
maal te laten functioneren, moet de interface op
een zodanige manier werken dat de gebruiker

haar echte lichaam vergeet en zich onbewust is
van de technologie waaraan zij is gekoppeld.
Alle aandacht is dan gericht op het beleven van
het virtuele lichaam.

In de meeste cyberpunkverhalen wordt er
zelfs van uitgegaan dat de geest in staat is bui-
ten het lichaam, als in een computersimulatie,
door te leven, hoewel het lichaam onherroepe-
lijk afsterft als het te lang door de geest verlaten
wordt. Case, de hoofdpersoon in Neuromancer,
die zijn geld verdient met het stelen van infor-
matie in de virtuele wereld, kan in het begin van
het boek deze wereld niet betreden. In een
beroemd geworden fragment vergelijkt hij dit
ongemak met het opgesloten zitten in de gevan-
genis van het vlees, ‘meat’ (Gibson, 1984). De
verwijzing naar de zondeval en de daaropvol-

gende verbanning uit het paradijs maken
duidelijk dat het vleselijke lichaam de
zonde is, terwijl in cyberspace de
transcendentie beschouwd wordt als
de redding, het paradijs. Ook in

Synners vinden we dezelfde beeld-

spraak terug als één van de persona-
ges besluit altijd on line te blijven
want: ‘... the prospect of returning to
the meat of being weighted down, was less
appealing all the time’ (Cadigan, 1991). Deze
negatieve houding ten opzichte van het lichaam
wordt in Synners geproblematiseerd, in tegen-
stelling tot Neuromancer waarin deze houding
geaccepteerd wordt. In de toekomst, zoals
Gibson die schetst, is het lichaam het resultaat
van een voortdurende infiltratie van technolo-
gieén die haar materiéle basis dreigen te ont-
kennen (Cavallaro, 2000).
In het artikel in Wired valt dezelfde negatieve
houding tegenover het lichaam te ontdekken.
Aan het eind van het artikel wordt geconclu-
deerd dat het lichaam wellicht overbodig is,
gezien de manier waarop de hersenen reageren
op de technologische implantaten. Dit is een
typisch voorbeeld van wat Katherine Hayles
noemt: ‘a hierarchy in which information is
given the dominant position and materiality
runs a distant second’ (Hayles, 1999). Volgens
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Hayles is deze houding gebruikelijk in de
cybernetica en in aanverwante disciplines.
Ook in de wetenschap wordt deze houding
aangetroffen. Sobchack laat zien dat in de
moderne wetenschap dezelfde beeldspraak
gebruikt wordt als in de cyberpunkromans.
Ook daar wordt het lichaam als ‘vlees’ beschre-
ven: ‘This disappearance (or increased “trans-
parency”) of the material, lived-body, its appa-
rent displacement by technological prostheses
that can enable and extend our perceptual and
expressive powers, provokes in some the
“heady” sensations of having “beat the meat”.’
(Sobchack, 1995). Net als de afbeelding op het
omslag van Wired en de beschrijving van het
natuurlijke lichaam sluit dit aan bij het eeuw-
enoude idee dat de geest boven het lichaam
staat, dat het subject onbelichaamd en
transcendent is, en dat de technologie
steeds virtueler wordt.

Posthumaan

In een aantal recente publicaties
worden bovenstaande ontwikkelin-
gen op technologisch gebied kritisch
gevolgd. Hierin staat vooral de vraag
centraal of de mens door technologische
transformaties zodanig verandert dat er sprake
is van een nieuw soort mens; een posthumane
mens (o.a. Halberstam & Livingston, 1995;
Hayles, 1999; Sloterdijk, 2000; Fukuyama,
2002). In haar analyse van Sloterdijks Regels
voor het mensenpark (2000), beschrijft Heleen
Pott hoe: ‘[In] het bijzonder de biotechnologie
[opent] het perspectief dat we straks naar belie-
ven genetisch kunnen wegmanipuleren wat ons
aan de menselijke natuur niet bevalt’ (Pott,
2001). Door het gebruik van allerlei technieken
is de menselijke natuur aan verandering onder-
hevig. Volgens filosofen als Francis Fukuyama
en Peter Sloterdijk moeten we hiervoor waken.
Voor hen is de menselijke natuur verbonden
met het liberale humanisme. Hierin is het sub-
ject autonoom, rationeel, afgegrensd en een-
duidig, en is het lichaam ondergeschikt aan de
geest. In het analysemodel dat ik hierboven
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beschreven heb zou dit een duidelijk voor-
beeld zijn van het natuurlijke lichaam. Beide
denkers zijn bang dat door de transformatie
van het lichaam de mens als liberaal-huma-
nistische subject zal verdwijnen. In het bijzon-
der het gebruik van psycho-farmaceutica,
genetische manipulatie en klonen zou volgens
deze denkers leiden tot een nieuw soort mens.
Dit betekent overigens niet dat ze tegen iedere
vorm van technologische manipulatie zijn. Wel
willen ze, zeker in het geval van Fukuyama,
streng controleren op welke manier en tot hoe-
ver het lichaam verandert. In hun achterhoofd
houden zij vast aan de tamelijk nostalgische
veronderstelling dat de mens als subject niet
mag veranderen.
Deze angst is niet bij iedereen terug te vin-
den die zich met de posthumane mens
bezighoudt. Opvallend genoeg creéert
een meer feministisch georiénteerde
kijk op het posthumane subject een
optimistischer visie dan de conser-
vatieve blik van Fukuyama en
Sloterdijk. Feministische theoretici
als Braidotti, Hayles en Halberstam &
Livingston bouwen voort op de utopi-
sche visie die Donna Haraway neerlegde
in het ‘Cyborg Manifest’. Zij zien ongekende
mogelijkheden voor de mens bij de overgang
naar het posthumane tijdperk. In hun opvat-
ting is het posthumane subject een beli-
chaamd, gefragmenteerd subject dat grenzen
en structuren overschrijdt, tegenstellingen
opheft, en meer op het collectief dan op het
individu gericht is. Hoewel deze posthumane
identiteit ook zonder technologische ingrepen
kan ontstaan, vormt de technologie de aanzet
tot de evolutie van het humanistische naar het
posthumane subject. Uiteraard houdt het post-
humane subject geen totale breuk met het ver-
leden in. Wel hopen deze feministische den-
kers dat het posthumanisme de negatieve
aspecten van het literale humanisme opheft,
zoals de hiérarchische tegenstellingen rond
gender, etniciteit en klasse. Feministische the-
oretici leggen vooral de nadruk op het gevaar
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om de klassieke tegenstelling tussen lichaam en
geest te versterken. Dromen van transcendentie
ontkennen niet alleen de lichamelijkheid, maar
ook de eindigheid van het menselijk subject.
Katherine Hayles beschrijft een belichaamde
vorm van subjectiviteit die open staat voor een
integratie met de technologie zonder: ‘being
seduced by fantasies of unlimited power and
disembodied immortality, that recognizes and
celebrates finitude as a condition of human
being, and that understands human life is
embedded in a material world of great com-
plexity, one on which we depend for our conti-
nued survival.’ (Hayles, 1999). Belangrijke voor-
waarde voor het posthumane subject is dus een
hernieuwde belichaming van dat subject. Dit
posthumane subject overstijgt dichotome
tegenstellingen in plaats van ze te versterken.

Technologische lichamen
en posthumane theorieén
In het hedendaagse vertoog komen twee tegen-
gestelde visies naar voren op de posthumane
toekomst die de mensheid tegemoet gaat. Aan
de ene kant is er de angst dat de menselijke
natuur, en meer specifiek het humanistische
subject, bedreigd wordt door de verregaande
technologisering van het lichaam. Dit wordt
gezien als een ongewenst scenario. Aan de
andere kant is er de meer hoopvolle visie dat
het posthumane tijdperk mogelijkheden biedt
voor een nieuw subject. Dat subject is welis-
waar versmolten met de vernieuwingen die de
technologie met zich meebrengt, maar verloo-
chent zijn materiéle basis van het lichaam niet.
Beide posthumane toekomstscenario’s vin-
den we terug in de twee sciencefictionromans
en twee populair-wetenschappelijke artikelen,
die ik met behulp van de matrix heb geanaly-
seerd. Zowel de populaire wetenschap als de
sciencefiction vervullen een duidelijk rol in het
sociale en ethische debat rond de invoering
van nieuwe technologieén. In beide genres
wordt geprobeerd om te voorspellen wat de
invloed van een bepaalde technologie kan zijn.
We hebben gezien hoe vooral het natuurlijke

lichaam en het cyberlichaam de aloude visie op
het lichaam in de westerse cultuur represente-
ren. In zowel de romans als de artikelen zagen
we de bekende cartesiaanse vlucht weg van het
lichaam. In deze eenzijdige visie op het lichaam
als ‘vlees’, is het lichaam niet meer dan een con-
tainer voor de ziel. Dat falende lichaam moet
met behulp van technologie veranderd of ver-
vangen worden. Posthumaan betekent in deze
visie niet meer dan het verbeteren van een
lichaam: een mens die denkt zich te kunnen per-
mitteren om god te spelen. Het gemodificeerde
lichaam laat zien dat ook de relatie met techno-
logie niet altijd makkelijk is en zeer zeker niet
per definitie een bevrijding van dichotomische
tegenstelling en onderdrukking hoeft te beteke-
nen. Bij het verbeterde lichaam zien we wellicht
nieuwe visies op het posthumane subject, waar-
bij de technologie in lichaam en subject geinte-
greerd wordt zonder tot een nieuwe droom van
transcendentie te leiden.

Als feminist heb ik een voorkeur voor een
meer belichaamde visie van posthumane sub-
jectiviteit waarin de materiéle basis van subjec-
tiviteit niet verloochend wordt. Ten dele omdat
ik niet geloof in de mythe dat we zonder het
lichaam en lichamelijke markers als sekse en ras
een egalitaire en onderdrukkingsvrije toekomst
tegemoet gaan. Maar ook omdat ik denk dat we
als we het lichaam zouden opgeven, zoals het
cyberlichaam uit mijn analyse nastreeft, we veel
meer dan alleen ‘vliees’ opgeven. 1k hoop dan
ook dat we in de toekomst meer gemodificeerde
en vooral verbeterde lichamen zullen zien dan
de ontlichaamde cyberlichamen uit mijn analy-
semodel. Wellicht worden dan de dromen van
transcendentie omgezet in een visie die het
belichaamde subject verankert in een materiéle
wereld vol complexiteit en verlangens.

Noten

1. Een interface (het Engelse woord voor raakvlak of
contact) is een computerterm die de techniek
beschrijft die de communicatie tussen mens en
computer verzorgt. Een beeldscherm en toetsen-

bord zijn bijvoorbeeld een interface.
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2. Ondanks het feit dat deze teksten uit verschillen-
de genres afkomstig zijn, zal ik ze gelijkwaardig
behandelen. Hiermee volg ik het werk van Anne
Balsamo (1997), José van Dijck (1998), Donna
Haraway (0.a. 1990) en Katherine Hayles (1999),
die mij voorgingen in het leggen van verbanden
tussen natuurwetenschappelijke en literaire wer-
ken. Zij laten zien dat literatuur en wetenschap
geen begrensde vertogen zijn, maar ingewikkelde
dwarsverbanden vertonen. De kern van deze
dwarsverbanden ligt in de narratieve structuren:
‘...culture circles through science no less than
science circulates through culture. The heart that
keeps this circulatory system flowing is narrative
- narratives about culture, narratives within cul-
ture, narratives about science, narratives within
science’ (Hayles, 1997).

3. Cyberpunk is een subgenre van sciencefiction.
Cyberpunkromans schetsen over het algemeen
een donker beeld van een nabije toekomst.
Cyberpunk is als sciencefictiongenre interessant
omdat de technologie zeer dicht tegen huidige
ontwikkelingen in de wetenschap aanligt.
Cyberpunk benadert de technologie iets anders
dan de traditionele sciencefiction. Daar waar tra-
ditionele sciencefiction de grenzen tussen de
mens en onverwachte gevaren van buitenaf (tech-
nologie, buitenaardse wezens, uitvergrote dieren
enz.) in stand houdt, wordt in cyberpunk de tech-
nologie niet zozeer gevreesd alswel subversief
gebruikt (Pepper, 1997). De gevaren komen niet
meer van de ander (het buitenaardse wezen, het
monster, de robot), maar van de mens zelf en van
de maatschappij die hij geschapen heeft. Dat in
dit proces de grenzen tussen mens en machine,
tussen mens en dier of welke andere organismen
dan ook lijken te vervagen wordt schijnbaar op de
koop toe genomen. De helden in cyberpunk gaan
op het eerste gezicht een vrijwillige symbiose aan
met de technologie en verlangen naar een ver-
smelting van de geest met de digitale ruimte.

4. Deze twee artikelen zijn representatief voor een
groter corpus aan artikelen die ik in mijn promo-
tie-onderzoek analyseer.

5. Eigenlijk is dit een foutieve vertaling van de
Engelse term ‘post-human’; wat letterlijk ‘post-
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menselijk’ betekent. Dit wordt echter vaak ver-
taald met posthumaan, vandaar dat ik dat hier
ook gebruik.

6. Dit schema is geinspireerd door het gebruik van
soortgelijke schema’s door Anne Balsamo (1996)
and Katherine Hayles (1999).

7. Technologie kan in het lichaam zitten en toch niet
geinternaliseerd zijn als een intrinsiek onderdeel
van het lichaam, net zo goed als dat technologie
buiten het lichaam kan zitten en toch gezien kan
worden als een lichamelijk deel zoals een arm of
een been.
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